
  

In breve Il Coderdojo è una palestra digitale che si pone l’obiettivo di insegnare la programmazione 
informatica ai più piccoli, educandoli ad un utilizzo attivo e non passivo della tecnologia 
 

Attività pratiche L’interesse del mondo della scuola per gli appuntamenti di CoderDojo è oggi in continua crescita e 
numerosi insegnanti si sono avvicinati come mentor ad un dojo per apprendere i metodi giocosi, 
non competitivi e basati sul peer learning che fanno dell’ambiente CoderDojo una realtà in grado di 
trasmettere conoscenze apparentemente complesse anche ai più piccoli. 
 

Durata del laboratorio Una mattinata o  un pomeriggio (minimo 3h) 
 

Location Presso le vs scuole, in aula informatica o in uno spazio attrezzato con i PC 
N.B. attivabile solo nei Comuni di Vicenza, Torri di Quartesolo, Creazzo, Sovizzo e Altavilla 
 

Materiali Confartigianato Imprese Vicenza metterà a disposizione i mentor che seguiranno i piccoli ninja della 
programmazione e i kit di Lego We Do per 20 partecipanti 
 

Target STUDENTI: scuole primarie (5 elementare) e secondarie di 1° grado 

CODERDOJO 

Palestra digitale con Lego WeDo 

In collaborazione con Digital Innovatio Hub di Confartigianato Vicenza 


